
 و لیگ جنگج

  سانت دیواره 20متر مربع است که ممکن است کنار های زمین  35زمین مسابقه جنگجو زمینی با مساحت حدودی 

کیلو گرم و    2حداقل وزن ربات داشته باشد . البته این دیواره در همه زمین وجود ندارد  و بخشهای از زمین باز است. 

سانتی متر   60* 60ابعاد آن و  م کیلو گر 10، کیلو 10گرم و برای لیگ کیلو  5، کیلو  5برای لیگ حداکثر وزن ربات 

 است. )محدودیت ارتفاع وجود ندارد(  منظور از وزن ربات، وزن کل ربات شامل باطری ،قسمت متحرک، است 

 جای گیرد عاد ی با همین ابربات باید بتواند در قاب

 وزن دسته کنترل بی سیم جزو وزن ربات محسوب نمی شود .  *

 ت شناخته می شود. ربات در اولین مسابقه توسط داور وزن کشی می شود و این وزن تا انتها به عنوان وزن ربا -1

شرکت کنندگان حق اعمال تغییرات که موجب کاهش یا افزایش وزن ربات شوند را ندارد. این تغییرات شامل   -2

 اضافه کردن وسایلی همچون شعله افکن،  هویه ،اسپینر و همانند اینها است. 

جب افزایش یا کاهش وزن  تعویض قطعات مانند موتور و گیربکس و تغییرات جزیی در بدنه منوط به اینکه مو -3

 . بلامانع است  زمانهای استراحت بین مسابقهنگردد در زمان مابین مسابقات و 

ابعاد ربات باید مقدار ذکر شده باشد. چنانچه اندازه ربات از ابعاد ذکر شده بزرگتر باشد ربات از مسابقه حذف   -4

 ( ع محدودیتی نداردارتفا)می شود 

سانتیمتر بزرگتر   20*20مسابقه به صورت خودکار و الکترونیکی می تواند حداکثر تا ابعاد ربات در هنگام  -5

 شود.

 *ربات باید قادر باشد  به صورت الکترونیکی مجدداً به ابعاد استاندارد بازگردد. 

 در آغاز مسابقه و قبل از فرمان شروع توسط داور ربات باید در ابعاد اولیه باشد. *

 و باتری ها باید روی ربات نصب شوند. ولت است 24یه رباتها حداکثر ولتاژ تغذ -6

 استفاده از منبع تغذیه خارج از ربات به هر شکل مانند ترانسفورماتور، آداپتور و یا به هر شکل دیگر مجاز نمی باشد.  *

 د.کنترل ربات باید به صورت بیسیم باش  -7

حذفی برگزار می شود. تعداد تیم ها در مرحله  مسابقات در مرحله اول به صورت  گروهی و سپس تک  -8

تیم در هر گروه است. این تیمها با یکدیگر مسابقه داده تیمی که بتواند هر دو تیم را ببرد به   3گروهی 

 مرحله بعد صعود می کند 

 در یک مسابقه زمانی یک ربات برنده می شود که بتواند:

 ( بندیامتیاز  دولج .)امتیاز بیشتری کسب کند •



 ذف میگردد تیم ح نباشد ان قادر به حرکتد از زمان اماده سازی رباتی عچنان چه ب -

 ت خ ها نشانه حرکت نیسدن چرخیچر -

  در هنگام اخطار داور برای حرکت ربات مقابل باید از ربات مورد اخطار فاصله  :1ه تبصر

 بگیرد.

هر تیم بعد از اعلام  زمان شروع مسابقه  حداکثر سه  دقیقه وقت آماده سازی دارد و بعد از سه دقیقه باید   -9

 صورت حذف خواهد شد. در زمین حاضر باشد در غیر این

وقت آماده سازی   هدقیق   3اضافه بکشد هر تیم بعد از پایان زمان اول  حداکثر چنانچه مسابقه به وقت  -10

 صورت حذف خواهد شد.   دقیقه باید در زمین حاضر باشد.  در غیر این 3دارد و بعد از 

 چنانچه هر دو تیم در زمان مقرر بیان شده نتوانند در زمین حاضر شوند هر دو تیم حذف خواهند شد.  -11

های گرم و انفجاری را ندارند اما می توانند از آتش منوط به اینکه به زمین   ده از سلاحربات ها حق استفا  -12

 آسیبی وارد نشود استفاده کنند .

 دقیقه زمان اصلی است.  6دقیقه ای ،زمان آماده سازی و سپس  3زمان مسابقه ،یک زمان  -13

دقیقه   3نباشد،ربات مقابل  از کار انداختنبه دقیقه هیچ یک از ربات ها قادر  6چنانچه بعد از

ر  . ددقیقه زمان اضافی مد نظر گرفته می شود 3استراحت به ربات ها داده می شود و سپس 

  3ژه است و در پایان ه دارای امتیاز ویط زمین ایجاد میشود کحفره ای در وس یقه این سه دق 

 ه باشد فتدقیقه تیمی برنده است که امتیاز بیشتری گر

 دقیقه   3آماده سازی  دقیقه  6مسابقه  دقیقه  3استراحت  دقیقه   3وقت اضافی 

 

 حاتتوضی دهینحوه امتیاز نوان ع

یم  امتیاز به ت  20به ربات زده شود  داخل زمین  چکش  هر ضربه که با   چکش برخورد با  

 ف داده می شود حری

 بقه ادامه مسا

یم  امتیاز به ت  25به ربات زده شود    داخل زمین  اسپینرهر ضربه که با   برخورد با اسپینر 

 ف داده می شود حری

 بقه ادامه مسا

ر افتادن ربات  گی

 در ماردون 

امتیاز    20اندازد  ی تیم دیگر را در ماردون گیر  تیمدرصورتی که  

 میکند کسب  

صله فام  خطار داور ربات ها باید از هعد از اب

ه تا رباتی که در ماردون گیر افتاده  رفتگ

غیر این صورت  است بتواند خارج شود در  

یافت کرده و بازی  امتیاز در  100ف  تیم حری

 به پایان می رسد  

و یا  شخیص دهد رباتی از درگیری فرار میکند  رتی که داور تدر صو فرار 

 یشود داده م  یفامتیاز به تیم حر  15در گوشه ای متوقف شده است  

 بقه ادامه مسا



م حریف داده  به تیامتیاز    70بیفتد  در چاله  در صورتی که رباتی   چاله 

 یشود م

 ی شود عال مضافه فدقیقه وقت ا  3چاله در  

 قه یان مسابپا

فتادن  از کار ا

 بات ر

ژگون شود که قادر  ه گونه ای وا یا ب  تدفی از کار بیدر صورتی که ربات

قه به  یف داده شده و مسابامتیاز به تیم حر  100    باشدبه حرکت ن

 پایان میرسد 

 قه یان مسابپا

ب  ا اسپینر یا جک خود به بالا پرتاف را بربات حریاتی بتوانداگر رب پرتاب 

 هر پرتاب میگیرد امتیاز برای    20کند  

 بقه ادامه مسا

نداختن  بیرون ا

 ربات از زمین 

 قه یان مسابپا میشود   یف دادهامتیاز به تیم حر  100

 

و بازی به  امتیاز داده شده    100حریف  تی از کار بیفتد به  اگر ربا   از بازی به هر دلیلی : در هر مرحله    1  جه تو 

 د س یان میر پا 

   

  ادرس     یت مسابقات به فحه اول سا مومی در ص ت کنندگان باید قوانین ع تمامی شرک :    2  جه تو 

mosittocup.ir   همچنین    شد دگان میبا ن ن روز مسابقه برعهده شرکت ک عه کنند و عدم اگاهی در  را مطال

غییرات صفحه اطلاعیه ها را از  ت مان بندی و اخرین  ز ه جهت اطلاع از  ظف اند تا روز مسابق و م شرکت کنندگان  

   سایت رسمی مسابقات دنبال کنند  

   

 


